Program F3C ,.Light” (Klub)

— dla poczatkujacych 1 srednio
zaawansowanych pilotow Smigtowcow RC

Program F3C (F3C - klasa zdalnie sterowanych modeli Smigtowcow) to zestaw figur
ohowigzujacy w zawodach takiej rangi, jak mistrzostwa Swiata, mistrzostwa kontynentalne,

mistrzostwa krajowe, puchary krajowe.

Z uwagi na wysoki stopien trudnosci programu F3C, na potrze-
by lokalnych zawodéw stosuje si¢ uproszczone zestawy figur
zwane light - w Polsce nosza nazwe ,klub”. Ideg tych progra-
mow jest stworzenie warunkéw rywalizacji dla szerokiej grupy
pilotdw. Prezentowany tu program ,klub” zawiera dwanascie
figur, z ktérych kazdy zawodnik wybiera maksymalnie sze$é
zgodnie ze swoim poziomem umiejetnosci. Nie ma ogranicze-
nia co do minimalnej liczby figur, w zwigzku z czym zawodnik
moze zademonstrowa¢ umiejetno$¢ wykonania nawet dwoch
lub trzech.

Kazda z nich posiada tak zwany wspotczynnik trudnosci ,K”,
przez ktéry mnozona jest ocena sedziowska. Prezentowany pro-
gram ,klub” jest mozliwy do zaakceptowania przez niemal wszyst-
kich pilotow i daje szanse wyrédwnanej rywalizacji miedzy pilotami
o réznym stopniu zaawansowania. Udziat w zawodach to, poza
zdrowa rywalizacjg, przede wszystkim okazja do skonfrontowania
wtasnych wiadomosci z doswiadczeniami innych, co w efekcie za-
wsze przyczynia sie do podniesienia wtasnych umiejetnosci i wigk-
szego zadowolenia z uprawianego hobby.

Opis do programu F3C , klub” na rok 2006 )
Obowigzuje miedzy innymi na zawodach w Rudzie Slaskiej
18 czerwca 2006 roku.

Zasady ogdlne

1. Dopuszczalne catkowite napigcie zasilania w modelach elek-
trycznych to 42 V.

2. Pojemnosé silnikow spalinowych:

- silniki zarowe - do 15 ccm.
- silniki benzynowe - do 26 ccm.

3. W modelach elektrycznych mozna wymieni¢ zasilanie w czasie
trwania konkurencji po wykonaniu figur statycznych, a przed fi-
gurami dynamicznymi.

4. Maksymalna masa modelu wynosi 6 kg.

5. Zabronione jest stosowanie metalowych topat gtéwnych, topa-
tek sterujacych oraz ogonowych.

6. Zabronione jest latanie na czestotliwosci 27 MHz.

7. Mozna stosowa¢ w modelu tylko jeden elektroniczny stabiliza-
tor lotu (zyroskop).

8. Limit czasu na wykonanie konkurencji nie jest okreslony.

9. Do uzyskania petnej punktacji wymagane jest wykonanie mini-
mum dwdch kolejek lotdw (zalecane sg trzy kolejki).

10. Loty oceniane sa przez trzech sedziow przyznajacych oceny od
jeden do dziesie¢ (wtym potdwki), przeliczane na podstawie
wspdiczynnikéw trudnosci ,K” podanych dla kazdej figury.

11.Zabronione jest latanie podczas treningu i w czasie zawodow
poza strefg wyznaczong do lotow.

12.Pilot w czasie lotu moze sta¢ w dowolnym miejscu, w odlegto-
$ci minimum 9 metréw od helipadu.

13.Model w figurach statycznych musi by¢ zwrécony bokiem do

14.Dopuszczony jest udziat pomocnika pilota.

15. Przed kolejka lotéw, zawodnik zgtasza komisji sedziowskiej maksy-
malnie sze$¢ wybranych przez siebie figur z zestawu dwuna-
stu.

16.W kazdej kolejce mozna wybra¢ inny zestaw figur.

17.Dozwolony jest wybor mniejszej liczby figur niz szes¢.

Opis figur

Zawarte w tekscie ,wytrzymanie” oznacza trzy sekundy, w cza-
sie ktorych model powinien by¢ nieruchomy.
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Figura 1. (zawis minimum 5 sekund, K-2)

Model nalezy unie$¢ w statym tempie na wysoko$¢ oczu pilo-
ta i wytrzymac¢ w bezruchu minimum 5 sekund, nastepnie opa$¢
w statym tempie na helipad.

Btedy:

tempo wznoszenia/opadania nie byto state

model nie wytrzymat zawisu w bezruchu bokiem do sedzidéw
wysoko$¢ zawisu nie byta utrzymana na wysokosci oczu pilota
model nie wyladowat na helipadzie.

Figura 2. (dolot 20 metréw, K-3)

Model nalezy unie$¢ w statym tempie na wysoko$¢ oczu pilota
i wytrzyma¢ w bezruchu minimum 3 sekundy, nastepnie przemie-
$ci¢ model nad helipad, utrzymujac statg wysoko$¢ oraz kierunek
i wylgdowac na helipadzie.
Btedy:
* tempo wznoszenia/opadania nie byto stafe
* model nie wytrzymat zawisu w bezruchu bokiem do sedziow
* wysoko$¢ zawisu i przelotu nie byta utrzymana na wysokosci
oczu pilota
* model nie wylgdowat na helipadzie.
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Figura 3. (piruet 360 stopni, K-3)

Model nalezy unies¢ w statym tempie na wysoko$¢ oczu pilota
i wytrzymaé w bezruchu minimum 3 sekundy, nastepnie wykonaé
piruet 360 stopni w dowolnym kierunku i wyladowa¢ na helipa-
dzie.
Btedy:
tempo wznoszenia/opadania nie byto state
model nie wytrzymat zawisu w bezruchu bokiem do sedziéw
wysoko$¢ zawisu nie byfa utrzymana na wysokosci oczu pilota
piruet nie miat 360 stopni albo nie byt wykonany w statym tem-

pie nad helipadem

* model nie wylagdowat na helipadzie.
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Figura 4. (zawis M bez piruetow, K-10)

Model nalezy unie$¢ w statym tempie na wysokos¢ oczu pilo-
ta i wytrzymac¢ w bezruchu minimum 3 sekundy, nastepnie tytem
nadlecie¢ nad flage (wytrzymanie), unies¢ model 5 metréw w gore
(wytrzymanie) i opas¢ skosnie do helipadu na wysoko$¢ oczu pi-
lota. Nastepnie unies$¢ sie do przeciwlegtej flagi o wysokosé 5 me-
trow (wytrzymanie), opasé na wysoko$¢ oczu pilota (wytrzymanie),
cofng¢ sie nad helipad (wytrzymanie) i wylagdowacé.

Btedy:

* tempo wznoszenia/opadania nie byto stafe

* model nie wytrzymat zawisu w bezruchu minimum 3 sekundy
po wykonaniu kazdej prostej

* wysoko$¢ zawisu nad flagami i helipadem nie byta utrzymana
na wysokos$ci oczu pilota (wysoko$¢ figury = 5 metrow + wy-
soko$¢ od ziemi do oczu pilota)

* model nie wylagdowat na helipadzie.
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Figura 5. (tréjkat bez piruetow, K-9)
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Model nalezy unie$¢ w statym tempie na wysokos$¢ oczu pilota
i wytrzyma¢ w bezruchu minimum 3 sekundy, nastepnie tytem po
skosie nadlecie¢ nad flage, unoszac model o 5 metréw (wytrzyma-
nie). Nadlecie¢ nad przeciwlegfa flage (wytrzymanie), nastepnie
tytem po skosie nadlecie¢ nad helipad na wysoko$¢ oczu pilota
(wytrzymanie) i wylagdowac.
Btedy:
* tempo wznoszenia/opadania/przelotu nie byto state
* model nie wytrzymat zawisu w bezruchu minimum 3 sekundy
po wykonaniu kazdej prostej
* wysoko$¢ zawisu nad flagami nie miafa tej samej wysokosci
(wysokosé figury = 5 metréw + wys. od ziemi do oczu pilota)
* model nie wylagdowat na helipadzie.
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Figura 6. (diament bez piruetow, K-10)

Model nalezy unie$¢ w statym tempie na wysokos$¢ oczu pilota

i wytrzymac w bezruchu minimum 3 sekundy, nastepnie tytem po

skosie nadlecie¢ nad flage, unoszac model o 2,5 metra (wytrzyma-

nie). Nadlecie¢ nad helipad, unoszac model 0 2,5 metra (wytrzy-

manie), przelecie¢ nad przeciwlegta flage po skosie, obnizajac lot

02,5 metra (wytrzymanie), nastepnie tyfem po skosie nadlecie¢

nad helipad na wysoko$¢ oczu pilota (wytrzymanie) i wylagdowac.
Btedy:

* tempo wznoszenia/opadania/przelotu nie byto state

* model nie wytrzymywat zawisu w bezruchu minimum 3 sekun-
dy po wykonaniu kazdej prostej

* model nie wylagdowat na helipadzie

* wysoko$¢ zawisu nad flagami nie miata tej samej wysokosci
(wysoko$¢ nad flagami = 2,5 metra + wysokos¢ od ziemi do
oczu pilota), (wysokosé figury = 5 metréw + wysokos¢ od ziemi
do oczu pilota).

Przed figurami dynamicznymi mozna wykona¢ przelot bazowy.
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Figura 7. (beczka z wiatrem, K-7)

Model lecacy z wiatrem w linii réwnolegtej do linii sedziéw (na
wysokosci nie mniejszej niz 10 metrow i nie dalej niz 100 metrow)
wykonuje powolng beczke 360 stopni w dowolnym kierunku na
stafej wysokosci tak, ze potowa beczki wypada na linii sedziéw.
Btedy:
lot nie byt na statej wysokosci/réwnolegty do linii horyzontu
tempo obrotu beczki nie byto state
model nie utrzymat statego kierunku
beczka nie byta wykonana w osi kadfuba
potowa beczki nie wypadta na linii sedziéw.
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Figura 8. (petla pod wiatr, K-7)

Model lecacy pod wiatr w linii réwnolegtej do linii sedziéw na
wysokosci nie mniejszej niz 10 metréw i nie dalej niz 100 metrow
wykonuje petle, ktorej srodek wypada na linii sedzidw.

Btedy:

lot nie byt na statej wysokosci/rownolegty do linii horyzontu
petla nie byta okragta

model nie utrzymat statego kierunku

petla nie byta wykonana w jednej pfaszczyznie

$rodek petli nie wypadt na linii sedziow.
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Figura 9. (Swieca pod wiatr, K-7)

Model lecacy pod wiatr w linii rownolegtej do linii sedziow na wy-
sokosci nie mniejszej niz 10 metréw i nie dalej niz 100 metréw wyko-
nuje Swiece. Poczatek wznoszenia sie modelu wypada na linii sedziow.
Figura konczy sie na tej samej wysokosci, na ktdrej sie rozpoczeta.

Btedy:

* lot poziomy nie byt na statej wysokosci/réwnolegty do linii hory-
zontu

$wieca nie byta pionowa

model nie utrzymat statego kierunku

$wieca nie byfa wykonana w jednej ptaszczyznie

zawro6t nie byt wykonany dokfadnie na szczycie $wiecy.
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Figura 10. (prostokat bez piruetow, K-5)

Model nalezy unies¢ w statym tempie na wysokos$¢ oczu pilota
i wytrzymac w bezruchu minimum 3 sekundy, nastepnie tytem nad-
lecie¢ nad flage (wytrzymanie), unies¢ model o 5 metréw (wytrzy-
manie), przelecie¢ nad przeciwlegta flage (wytrzymanie) i opas¢ na

wysoko$¢ oczu pilota (wytrzymanie), cofngé sie nad helipad (wy-

trzymanie) i wylagdowac.
Btedy:

* tempo wznoszenia/opadania nie byto stafe

* model nie wytrzymywat zawisu w bezruchu minimum 3 sekun-
dy po wykonaniu kazdej prostej

* wysoko$¢ zawisu nad flagami i helipadem nie byta utrzymana
na wysokosci oczu pilota (wysokos$é figury = 5 metréw + wys.
od ziemi do oczu pilota)

* model nie wylgdowat na helipadzie.
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Figura 11. (Swieca statyczna, K-3)

Model nalezy unies¢ w statym tempie na wysokos$¢ oczu pilota
i wytrzyma¢ w bezruchu minimum 5 sekund nastepnie unie$¢ mo-
del 0 5 metréw i wytrzymaé minimum 5 sekund, nastepnie opas¢
na wysokos$¢ oczu, wytrzymaé minimum 5 sekund i opas¢ w sta-
tym tempie na helipad.

Btedy:
* tempo wznoszenia/opadania nie byto stafe
* model nie wytrzymywat zawisu w bezruchu bokiem do sedziéw
minimum 5 sekund
wysoko$¢ zawisu nie byta utrzymana na wysokosci oczu pilota
model nie wylagdowat na helipadzie.
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Figura 12. (trdjkat z piruetem 360 stopni na szczycie, K-6)

Model nalezy unie$¢ w statlym tempie na wysoko$¢ oczu pilo-
ta i wytrzymaé w bezruchu minimum 3 sekundy, nastepnie tytem
nadlecie¢ nad flage (wytrzymanie), unies¢ model o 5 metréw po
skosie nad helipad (wytrzymanie), wykona¢ piruet 360 stopni mi-
nimum 5 sekund (wytrzymanie) i opas¢ skosnie do przeciwlegtej
flagi na wysoko$¢ oczu pilota (wytrzymanie), cofnac sie nad helipad
(wytrzymanie) i wylgdowac.

Btedy:

* tempo wznoszenia/opadania nie byto stafe

* model nie wytrzymywat zawisu w bezruchu minimum 3 sekun-
dy po wykonaniu kazdej prostej

* wysoko$¢ zawisu nad flagami i helipadem nie byta utrzymana
na wysokos$ci oczu pilota (wysoko$¢ figury = 5 metréw + wy-
soko$¢ od ziemi do oczu pilota)

* piruet nie miat 360 stopni lub nie byt wykonany w statym tempie

* model nie wylagdowat na helipadzie.

RYSZARD HEINZ
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